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Ισαάκ Ασίμωφ 
(1920-1992)

• Διάσημος Φυσικός γνωστός για 
το συγγραφικό του έργο.

• Έγραψε 465 βιβλία, τα 25 
επιστημονικής φαντασίας.

• Γνωστότερα έργα του η σειρά 
μυθιστορημάτων για τα ρομπότ.



Οι τρεις 
νόμοι της 
ρομποτικής

Ο Ασίμωφ 
στο διήγημα 
"Runaround" 
(1942)
διατύπωσε 
τους τρεις 
νόμους της 
ρομποτικής:

Το ρομπότ δε θα κάνει κακό σε 
άνθρωπο, ούτε με την αδράνειά του 
θα επιτρέψει να βλαφτεί ανθρώπινο 
ον.

Το ρομπότ πρέπει να υπακούει τις 
διαταγές που του δίνουν οι άνθρωποι, 
εκτός αν αυτές οι διαταγές έρχονται 
σε αντίθεση με τον πρώτο νόμο.

Το ρομπότ οφείλει να προστατεύει την 
ύπαρξή του, εφόσον αυτό δεν 
συγκρούεται με τον πρώτο και τον 
δεύτερο νόμο.



Η 
κατασκευή 
μας

Αυτόματη πόρτα.

Η πόρτα ανοίγει αυτόματα όταν κάποιος πλησιάζει. 

Σκοπός η διευκόλυνση ηλικιωμένων, ατόμων με 
αναπηρία, κ.α.

Η διάταξη χρησιμοποιεί ελεγκτή, αισθητήρα 
απόστασης, κινητήρα.

Χρησιμοποιούμε το πακέτο ρομποτικής Lego WeDo2
και το περιβάλλον προγραμματισμού Scratch.



Λειτουργία διάταξης

Προγραμματίζουμε το μικροελεγκτή με τον 
υπολογιστή.

Ο αισθητήρας απόστασης δίνει δεδομένα στο 
μικροελεγκτή.

Ο μικροελεγκτής ενεργοποιεί τον κινητήρα.

Όταν κάποιος πλησιάσει αρκετά στην πόρτα, 
τότε δίνεται εντολή στον κινητήρα να ανοίξει 
την πόρτα.

Προγραμματιζόμενος 
μικροελεγκτής

Ηλεκτροκινητήρας

Αισθητήρας 
απόστασης

Ηλεκτρονικός 
Υπολογιστής
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διαρκής εκτέλεση κώδικα, σε κάθε επανάληψη

διαβάζει την απόσταση από τον αισθητήρα

εάν κάτι έχει πλησιάσει αρκετά

ο κινητήρας περιστρέφει για λίγο το 
στρόφαλο προς μία κατεύθυνση για να 

ανοίξει η πόρτα

περιμένει λίγο για να περάσει ότι πλησιάζει

ο κινητήρας περιστρέφει για λίγο το 
στρόφαλο αντίστροφα για να κλείσει η πόρτα

αρχικοποιείται η απόσταση



Πηγές

• Φωτογραφία Ασίμωφ: 2500987cf3cc0f19ee3e3e0ea805d4a0--
ignorance-quotes-sci-fi-books.jpg (480×640) (pinimg.com)

• Πληροφορίες Ασίμωφ: Ισαάκ Ασίμωφ - Βικιπαίδεια (wikipedia.org)

• Νόμοι ρομποτικής: Τρεις νόμοι της ρομποτικής - Βικιπαίδεια
(wikipedia.org)

https://i.pinimg.com/736x/25/00/98/2500987cf3cc0f19ee3e3e0ea805d4a0--ignorance-quotes-sci-fi-books.jpg
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%99%CF%83%CE%B1%CE%AC%CE%BA_%CE%91%CF%83%CE%AF%CE%BC%CF%89%CF%86
https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A4%CF%81%CE%B5%CE%B9%CF%82_%CE%BD%CF%8C%CE%BC%CE%BF%CE%B9_%CF%84%CE%B7%CF%82_%CF%81%CE%BF%CE%BC%CF%80%CE%BF%CF%84%CE%B9%CE%BA%CE%AE%CF%82

